ジジ バレ ー に 見 る 


ジニ ア は , フィ ー ル ド ・ ア プリ ケー ショ ン 


フィ ー ル ド ・ エ ン 
エン ジニ ア や セー ルス ・ エ ンジ ニア と 呼ば れる こと も あり ます . 


その 名 の 通り , セー ルス 部 門 や マー ケティング 部 門 に 所 属す る 技 
術 職 エン ジニ ア ) で す . いわ ゆる 開発 エン ジニ ア , R&D エン ジ 
ニア と は か な り 異な り ま す . セー ルズ アカ ウン ト ・ マ ネー ジャ ) 
と 行動 を 共に し , セー ルス を 技術 面 か ら 支援 し ます . セー ルス の 
た め の 技 術 的 な 議論 を リー ド し , 顧客 の 製品 評価 を サポ ー ト する 
こと が 業務 の 中 心 で す . 

製品 に つい て 幅広 い 知 識 が 必要 な の は 当然 で す . さら に , 顧客 
の 求め る も の を 的 確 に 把握 する 能力 , セー ルス に 08 科 か NI 
感覚 な ど を 要求 され る 職種 で す . プレ ゼン テー ショ ン ・ ス キル も 
要求 され ます 注 . 
筆者 の 知る 重 徹 エグ ゼクティ ブ ) に は , 開発 エン ジニ ア か ら フ 
ィ ー ル ド ・ エ ンジ ニア , セー ルス と いう パス を 通っ て きた 人 が 何 
人 も いま す . 実際 , 上 に 立て ば 立つ ほど セー ルス 面 が 要求 され る 
で し ょ うか ら , 当然 と いえ そう で す . 

セー ルス ぱ 身軽 "で す . 身軽 な セー ルス と 行動 を 共に する こと 
が 多い フィ ー ル ド ・ エ ンジ ニア に は , その 身軽 さも 要求 され ます . 


ここ で ,“ 身軽 "に は いく つも の 意 暗 コン テク スト ) が あり ます . 
ビジ ネス 機会 を 求め て どこ に で も 出かけ て いく 身軽 さ ,. ビジ ネス 


機会 が あれ ば 顧客 要求 製品 の 仕様 変更 な ど ) に で きる だ け 答 えよ 
うと する 身軽 さ ( 柔軟 さ ) な ど が 一 例 に な り ま す . 

昨今 , 優秀 な フィ ー ル ド ・ エ ンジ ニア の 不足 が 深刻 に な っ て い 
ます . 開発 は アウ ト ソ ー シ ン グ で き て も , セー ルス の アウ ト ソ ー 
シン グ は 進ん で いま せん . 大 学 を 卒業 し て 即 戦力 に な る わけ で は 
あり ませ ん . エン ジニ ア と し て 設計 を 手がけ た 経験 と 技術 力 を 備 
えた フィ ー ル ド ・ エ ンジ ニア と な る と , 引く 手 あ ま た だ と 聞き ま 
す . セー ルス も 優秀 な フィ ー ル ド ・ エ ンジ ニア を 見 つけ た ら , ほ 
か の セー ルス に と られ な いよ う セー ルス は コミ ッ シ ョ ン ・ べ ベ 
ー ス で 働い て いる ), フィ ー ル ド ・ エ ンジ ニア に イン セン ティ ブ 
を 与え る こと が ある と も 聞き ます . 

シリ コン バレ ー の 大 学 で は , フィ ー ル ド ・ エ ンジ ニア の 基礎 を 
教え る 夜間 Extension) コ ー ス が 開か れ て いる と 聞き ます . こう 


視 灯 守 の 職種 = スキ ル 」 


[ 地 フィー ルド 


注 : エク ササ イズ ーー フィー ルド ・ エ ンジ ニア と し て , 今 開発 中 の 製品 を 顧客 
に 売り 込む こと を 想定 し て プレ ゼン テー ショ ン 資料 を 作っ て み ま し ょ う . 
また , 顧客 ミー ティ ング を 想定 し て 発表 し て み ま し ょ う . 
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し た コー ス が どこ まで 有効 な の か は 分 か り ま せん が , 開発 エン ジ 
ニア の 中 に は 現場 に 出 て 行こ うと 考え て いる 者 が 増え て いる の か 
も し れ ま せん . 


イン タビ ュー 模擬 体験 
前 回 の 回 答 


( 2006 年 12 月 号 , p.110) 


C の プロ グラ ミン グ に お いて , コー ディ ング に よっ て コン パ 


イラ の 最適 化 を 妨げ て し まい か ね な い ケ ー ス を , 例 を 挙げ て 説 
明 し て くだ さい . 


例え ば ポイ ンタ の 不適 切な 使用 が あり ます . リス ト 1 で , va10 
の 初期 化 va10 = *arg0) に 注目 し ます . 実際 に この 値 が 使わ 
れる の は , か な り 後に な か っ て か ら で す . し か し コン パイ ラ は 最適 
化 に お いて , この 自動 変 val0) を 動か し ませ ん . ポイ ンタ で 
指定 され る 値 が その 後 の プ ログ ラム で どう 変更 され る か 分 か ら な 
いた めで す . コン パイ ラ は プロ グラ マ が 意図 的 に va10 に *arg 
で 指定 され る メモ リ の 内 容 を サン プル 退避 ) し た と 考え ます . 

さて プロ セッ サ の レジ スタ 数 に は 限り が あり ます . そこ で レジ 
スタ を 使い 果たし た 場合 , コン パイ ラ は レジ スタ を メモ リ ( スタ 
ッ ク ) に 退避 する 必要 が あり ます . va10 は コー ド ・ シ ー ケ ンス 上 
長く 使わ れ な い に も か か わら ず , レジ スタ を 使い ます . つま り レ 
ジス タ を スタ ッ ク 上 へ 退避 させ る 確率 が 上 が り ま す . 


と う は ら ・ と も な り 


リス ト 1 Vo1d foo (in *arqgO, 1n* a エ dg1) 
コー ド 

1nE Va10 = *arg0: 
の 例 1nt va11, k。 1 mt 


// va10 が ここ で 初め て 使わ れ た 


